· 事例研究テーマ（約５０文字）
ゲームと映画におけるプロダクトプレースメント手法の広告効果の違いとゲームにおける同手法の優位性。

・得意な科目（約３０文字）
· サーバ構築演習やCG制作といったグループを組んでタスクを処理し、プレゼン形式で結果を発表する科目。
· 
・在学中に力を注いだこと（約９０文字）
Windows機の習熟と組み立て。きっかけはゲーム目的でしたが、周りの友人からの影響もありデスクトップPCを自作し、現在も改良のため部品交換をしています。
3年

· 
・性格の長所（約５０文字）
物事に対して自分の考えを持つように心掛けていること。また他人の意見にも耳を傾け自分の間違いには素直に改められる点です。 (５３字)

・趣味（約５０文字）
PCの組み立て、改造。映画（STARWARS）の鑑賞、関連製品の収集。
テレビゲーム。
ORIZONシステム様の「働きながら学ぶ」姿勢を積極的に推奨する方針と、中小企業向けのネットワークインフラというビジネスモデルが以前会社見学をさせて頂いた時に強く印象に残っていました。私は昨年からネットワーク技術を学んでおりますが、まだまだ力不足です。そのため最前線で働きながら学びスキルアップを目指し、将来的にはネットワークエンジニアのプロとして社会に貢献していきたいと考え御社を志望いたします。
